
【所管課：生涯学習課　】

【事業目的】

【事業概要】

【事業の仕組み・体系図】

【2019年度　予算内訳】

事業費計 17,088

0

時間外手当（育成塾運営及び協議） 2,000円×2H×2人×11日 88 88

クリエイター創業育成塾負担金 17,000 17,000負担金

職員手当等

本事業は経済産業大臣及び総務大臣認定の産業競争力強化法第113条第1項に基づく創業支援事業であり、本市と包
括的協定を締結している企業等で運営している。市がまとめ役として企画・立案・窓口相談等全体を総括してお
り、各機関の役割は以下のとおり。
【株式会社ロボット】
クリエイター塾のコーディネート・WEBサイト構築及び市場開拓
【日本政策金融公庫】
創業資金計画の指導並びに相談受付
【市商工会及び特許庁】
創業経営・財務計画の指導並びに支援、就労支援
【特許庁】
知的財産権等法律指導
【熊本高等専門学校】
受講生の参加支援及び施設・備品の貸与支援

（単位：千円）

節 項目 内訳 計 節計

　合志市の産業について、地域経済分析システム（RESAS)を活用し産業構成をみると、付加価値ベースで約７割は
製造業に依存し、情報通信業は0.69%で全国値の4分の1程度となっている。依存している製造業は資金の域内循環が
低く、景気の変動に大きく影響されるリスクを抱えている。また、当市の面積の約９割が都市計画法等により開発
が規制されており、今後、さらに大規模な企業誘致を実現するのは困難など雇用の創出には産業の多様化が必要で
ある。さらに、当市の昼夜間人口比率は2010年時点で88.6％で、商業の売場面積が県内14市のうち最低水準である
など、労働力や購買力が域外に流出している。そのため、農業をはじめとする従来の基幹産業の振興も図りつつ、
地域に活性化をもたらす新しい産業が重要と考える。
　一方、人口動向を分析すると、ほとんどの年齢層が転入超過により人口が増加するなか、15歳から24歳までの層
が平成21年から平成26年までの5年間で314人転出するなど、若者のみが転出超過となっている。また、地方創生に
関する市民アンケートでは、転出を考えている若者（15歳～24歳）のうち、66％が合志市に戻らないと答えてお
り、その理由の42％が「就職したい会社がないから」と回答している。しかし、平成27年度に開催した「合志市ク
リエイター塾シンポジウム」参加者アンケートによれば、10代・20代の参加者が34.4%と若者の関心の高さがうかが
える。したがって、地域で生まれ育った若者の希望や夢につながる仕事を地域で創出することが必要と考えられ
る。
　そのような状況を踏まえ、当市では我が国の成長産業とされ海外からも高く評価されている「コンテンツ産業」
に着目し、平成24年度から様々な取り組みを実施し、平成27年度からは地域産業化に着手し、東京のコンテンツ企
業や高等教育機関、地域金融機関、市商工会等と連携しながら、将来コンテンツクリエイターを目指す若者を対象
とした「合志市クリエイター創業育成塾」を核とし、クリエイターを目指す地域の若者に必要なスキルを習得させ
るとともに、就業や創業に繋がる支援を行うことで、コンテンツ産業の地域産業化を図るとともに、新たな産業を
担う人材育成に取り組むもの。

■ＫＰＩ：創業・第ニ創業者数　　①雇用及び創業者数の創出　20件／達成時期：　H32年　3月（～H31.3　実績：5件）
　　　　　　　　　　　　　　　　②クリエイター創業育成塾受講数　100人／達成時期：H32年3月（～H31.3　実績：80人）
　　　　　　　　　　　　　　　　③コンテンツ関連企業立地　2件／達成時期：　H32年　3月　（～H31.3　実績：0件）

①合志市クリエイター塾
(平成３０年度）平成３０年９月～平成３０年１２月（全１２回）

本市が新たな地域産業化と就労や創業支援を図る施策として、専門家からものの考え方を始めとした幅広い技術習
得できる場の提供として開催している。市民を中心に受講者を募り、毎年40名程度の応募の中から20名程度の受講
者を選考している。現在、株式会社ロボットを中心に授業のスケジュールを立て、企画方法やブランディング・
マーケティングについての講義を経て、実際の撮影現場に立ち合い、撮りたての素材を基に編集を行い、自分自身
の作品を作り上げている。12コマの講義の中には、経営、財務、知的財産権、資金計画等の創業に関する知識習得
を含ませており、創業に直結できるよう商工振興課が行う相談会等と連携している。

②合志市クリエイター塾生の実績
（平成３０年度）クリエイター塾の修了生の取組みとして、「里モンプロジェクト」において本市農産物のPR動画
作成や菊池地域農畜産物PR事業に関するチラシの作成等を行った。
また、平成３０年度塾生の２人が個人事業主として起業したほか、１５名の塾生および塾修了生がコンテンツ関連
で報酬を得ている。

■事業期間： ■本年度の予算額（補助金等財源がある場合は名称・補助率・額等を記載）：

2015～2021（平成27～33年度） 　11,329千円【地方創生推進交付金（交付率50％：5,500千円】

まち・ひと・しごと創生推進事業　事業別台帳

■2019(令和元)年度

事業名 クリエイター創業育成事業 事業区分 １－④－（2）

基本目標 1.稼げる地域産業をつくる 数値目標
雇用創出及び創業者数を増やす　５年間で１００人（者）
市町村民所得を増やす　　　　　５年間で５％上昇

主な施策 ④官民の連携と新たな地域産業の創出 ＫＰＩ

地域社会発展のための包括的連携協定に基づく協定メンバー
によるプロジェクト創出件数　　　　２０件（５ヵ年累計）
創業・第ニ創業者数　　　　　　　　５０件（５ヵ年累計）
空き店舗、工場等への誘致数　　　　　５件（５ヵ年累計）
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【行程表】　2015～2019（平成27～31）年度　実施計画
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協議会開催

事業完了報告書の確認及びH29年度事業検証

2019
(H31)

クリエイター育
成塾受講者数：

20人

雇用及び創業者
数の創出：5件

コンテンツ関連
企業立地：2件

総合戦略推進会議へのH29年度事業報告及びH31年度事業詳細説明　

WEBサイト運営委託

事業完了報告書の確認及びH30年度事業検証 ・実施状況確認・検証

2018
(H30)

クリエイター育
成塾受講者数：

20人

雇用及び創業者
数の創出：5件

総合戦略推進会議へのH29年度事業報告及びH30年度事業詳細説明

平成30年度事業計画の見直し・詳細検討

事業完了報告書の確認及びH30年度事業検証 ・実施状況確認・検証

クリエイター育成塾の実施（全12コマ）

9月
H31年度予算要求方針検討

WEBサイト運営委託

協議会設立

クリエイター育成塾の実施（全12コマ）・WEBサイト構築

2017
(H29)

クリエイター育
成塾受講者数：

20人

雇用及び創業者
数の創出：4件

オンライン授業開設準備

2016
(H28)

クリエイター育
成塾受講者数：
20人

雇用及び創業者
数の創出：4件

熊本県広域連携プロジェクト推進補助金申請

熊本メディアコミッション協議会（MCC)負担金支払い

インキュベーション施設整備検討

平成29年度事業計画の見直し・詳細検討

総合戦略推進会議へのH27年度事業報告及びH28年度事業詳細説明

合志市クリエイター塾に関する説明会開催

事業完了報告書の確認及びH28年度事業検証

市場開拓及び参画事業者拡充に伴う事業者訪問：5社

実施
年度

ＫＰＩ 行程：ＰＩ 検証・その他

2015
(H27)

クリエイター育
成塾受講者数：
20人

雇用及び創業者
数の創出：2件

8月
プレシンポジウムの開催（参加者100名）

シンポジウムの開催（参加者350名）

次年度事業の詳細検討・予算要求

9月

9月～
12月

クリエイター育成塾の実施（全12コマ）

近隣自治体との広域連携に向けた協議（熊本市、水俣市ほか3市町）
2月 ・実施状況確認・検証

6月

9月

合志市誕生10周年記念式典で優秀作品発表

本年度事業内容協議及び確認

H30年度予算要求方針検討

インキュベーション施設整備に伴う関係機関協議

広域連携プロジェクト会議

WEBサイト運営開始 ・実施状況確認・検証

H29年度予算要求方針検討

総合戦略推進会議へのH28年度事業報告及びH29年度事業詳細説明

協議会開催

クリエイター育成塾の実施（全12コマ）

平成29年度事業計画の見直し・詳細検討等検討

WEBサイト運営委託

協議会開催

・実施状況確認・検証

コワーキングスペース設置及び企業誘致のためのニーズ調査

協議会開催

9月
平成31年度事業計画の見直し・詳細検討

H32年度予算要求方針検討

コワーキングスペース使用開始

コワーキングスペース改修開始

クリエイター育成塾の実施（全12コマ）
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