合志市制施行２０周年記念
令和７年度合志市スポーツフェスティバル
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アジャタ競技ルール

●コート
コートはアジャタバスケットを中心とした１辺５ｍの四角形とする。
●用具
アジャタバスケット、アジャタボール、アンカーボール
バスケット高さ　３ｍ５０ｃｍ
●選手
　1.競技に参加する１チームの選手は４～６名とする。
　2.競技に申込・参加できるのは小学４年生以上とする。
●競技
1.スターターの合図（号砲）により選手はサークル内に入り投球を開始する。
2.投球方法は基本的に自由だが、アンカーボールは９９個のアジャタボールを全部入れた後で
なければ投球してはならない。
3.アンカーボールがバスケット内に着底した時点を競技終了とする。
4.スタートから競技終了までのタイムを競う。
●スタート
　1.アジャタボールは競技開始前、自由な形に積むことが出来る。
　2.スタート時、選手はサークル外に後ろ向きに立つ。（サークルラインを踏まないよう注意する）
　3.競技開始の号砲前にサークル内に入るとフライングとなる。
　　　フライングした場合は再スタートとなる。フライングは２回で失格となる。

●失格事項
1.１００個のボールが全部入っていないとき。
2.アンカーボールを最後に入れなかったとき。
3.選手以外の人がアジャタボールにふれたとき。
4.棒など道具の使用や肩車等の不正な投球をしたとき。
5.フライングを２回したとき。
●その他
・競技開始から５分が経過するまでアンカーボールがバスケット内に着底できなかったときは記録
なしとする。
・ルールとして明記されていない事であっても、あくまでも明るくフェアな態度でプレーに臨むこと。
